REGULAMIN SPORTOWO-TECHNICZNY, WERSJA 1.1, OBOWIAZUJE OD
28.08.2023.

I. Standardy jazdy SOL

1. Granice toru

1. Granice toru (zwane takze limitami toru) sg definiowane przez linie na brzegu toru.
Wszystko co znajduje sie po wewnetrznej stronie linii granicznych znajduje sie w granicach
toru. Wszystko co po zewnetrznej stronie linii granicznych nie nalezy do toru. Same w
sobie linie graniczne znajdujg sie w granicach toru.

2. Kierowca jest zobowigzany pozostawac na torze przez caly czas i nie opuszczaé go
bez konkretnej przyczyny. Za opuszczenie toru uznaje sie sytuacje, gdy kierowca
wszystkimi czterema kotami przekroczyt linie graniczne toru i w ktérymkolwiek momencie
nie znajduje sie zadng czescig samochodu wewnatrz granic toru.

3. W przypadku gdy kierowca z jakiegokolwiek powodu opusci tor, jest zobowigzany
powroci¢ na niego w sposob bezpieczny, niezagrazajgcy oraz nie utrudniajgcy jazdy dla
kierowcow znajdujgcych sie na torze. Kierowca zobowigzany jest oddaé jakgkolwiek
potencjalnie zdobytg przewage zwigzang z opuszczeniem toru przed powrotem lub
niezwtocznie po powrocie na tor. Za zdobycie przewagi uznaje sie takze brak straty czasu
przez kierowce w zwigzku z opuszczeniem toru. Jezeli oddanie przewagi wigze sie z
koniecznoscig zredukowania predkos$ci i/lub zmiany toru jazdy kierowca ma obowigzek
zrobi¢ to w sposdb nieutrudniajgcy jazdy innym kierowcom. Zamiana w “ducha” takze nie
uzasadnia ztamania opisanej zasady.

2. Obrona pozycji

1. Wiecej niz jedna zmiana toru jazdy w celu obrony pozycji jest zabroniona.

2. Kierowca, ktory broni swojej pozycji na prostej, przed strefg hamowania, ma prawo
uzyé catej szerokosci toru przy wykonaniu swojego pierwszego ruchu pod warunkiem, ze
zadna cze$¢ samochodu kierowcy podejmujgcego probe ataku nie jest obok samochodu
kierowcy bronigcego sie.



3. Kierowca po wykonaniu ruchu w obronie pozycji ma prawo ponownie zmieni¢ tor
jazdy w strone pierwotnie obranej linii przejazdu. W takiej sytuacji kierowca ten ma
obowigzek pozostawienia co najmniej jednej szerokos$ci samochodu pomiedzy jego
samochodem a linig graniczng toru na dojezdzie do zakretu.

4. Jakiekolwiek manewry w obronie pozycji celowo utrudniajgce jazde innemu kierowcy,
takie jak wypychanie innych samochodéw poza granice toru lub inne nagte i
niestandardowe zmiany kierunkéw jazdy sg zakazane. Manewr obronny powinien by¢
wykonany na tyle wczesnie, aby pozwolit kierowcy atakujgcemu na reakcje.

5. Jakiekolwiek nietypowe zmiany toru jazdy kierowcy bronigcego sie dokonane
wewnatrz strefy hamowania do zakretu sg scisle zabronione.

3. Wyprzedzanie

1. Kierowca podejmujgcy prébe manewru wyprzedzania moze w tym celu zmieniac
swoj tor jazdy nieograniczong liczbe razy oraz moze wykorzysta¢ w celu manewru
wyprzedzania catg szerokos¢ toru.

2. Kierowca podejmujacy probe wyprzedzania ma obowigzek pozostawaé na torze
przez caty czas i nie opuszczac go bez konkretnej przyczyny.

3. Manewr wyprzedzania musi zosta¢ wykonany w sposob bezpieczny oraz samochdd
musi by¢ utrzymany przez kierowce wyprzedzajgcego pod kontrolg.

4. W przypadku, gdy kierowca atakujgcy jest rownoczes$nie kierowcg bronigcym sie, jego
manewry wyprzedzania nie mogg powodowaC zagrozenia dla innych kierowcéw
atakujgcych.

4. Prawo do zakretu

1. Poprzez termin prawo do zakretu rozumie sie okreslenie ktory kierowca ma
pierwszenstwo przejazdu przez zakret w sytuacji gdy dwdéch lub wiecej kierowcow wjezdza
w zakret w tym samym momencie. Jako wejscie w zakret rozumie sie standardowy
moment, w ktérym kierowca zaczyna skreca¢ w celu pokonania zakretu.



2. Kierowca posiadajgcy petne prawo do zakretu posiada petne pierwszenstwo do
przejazdu przez zakret i nie ma on obowigzku pozostawiania miejsca dla innych
samochodow zaréwno na wierzchotku zakretu jak i na wyjsciu.
) Poprzez prawo wigekszosciowe rozumie sie sytuacje, w ktérej kierowca ma
pierwszenhstwo przejazdu przez zakret, ma prawo do obrania dowolnego toru przejazdu
przez zakret, natomiast ma obowigzek pozostawi¢ miejsce dla kierowcy obok, ktéry w
takiej sytuacji bedzie posiadat prawo czesciowe.
° Poprzez prawo czesciowe rozumie sie sytuacje, kiedy kierowca ma prawo do
miejsca na wierzchotku lub na wyjsciu z zakretu, natomiast ma obowigzek dostosowania
sie do toru przejazdu przez zakret obranego przez kierowce obok, ktéry w takiej sytuacii
bedzie posiadat prawo wiekszosciowe.

3. W przypadku gdy kierowca podejmuje probe wyprzedzania po wewnetrznej stronie
zakretu, zyskuje on czesciowe prawo do zakretu, jezeli jego przednie kofta znajdujg sie co
najmniej na rowni tylnych kot kierowcy po zewnetrznej na wejSciu w zakret. W takiej
sytuacji kierowca znajdujgcy sie po zewnetrznej jest zobowigzany pozostawi¢ co najmniej
jedng szeroko$¢ samochodu miejsca pomiedzy swoim samochodem a linig graniczng toru
na wierzchotku zakretu dla kierowcy znajdujgcego sie po wewnetrzne;.

4. W przypadku gdy kierowca podejmuje probe wyprzedzania po zewnetrznej, zyskuje
on petne prawo do zakretu w momencie, gdy jego tylne kota znajdg sie przed przednimi
kotami samochodu kierowcy, ktérego probuje wyprzedzi¢ nie pdzniej niz na wejsciu w
zakret.

W przeciwnym wypadku prawo do zakretu kierowcy po zewnetrznej jest okreslane jako
wiekszosciowe, co oznacza ze kierowca podejmujgcy prébe wyprzedzania od zewnetrznej
jest zobowigzany pozostawi¢ co najmniej jedng szeroko$¢ samochodu miejsca pomiedzy
swoim samochodem a linig graniczng toru na wierzchotku zakretu dla kierowcy
znajdujgcego sie po wewnetrzne;.

5. Kierowca znajdujgcy sie po zewnetrznej stronie toru, niezaleznie czy jest
zawodnikiem atakujgcym, czy bronigcym sie, ma wiekszosciowe prawo do zakretu w
momencie, gdy jakakolwiek czes¢ jego bolidu znajdzie sie przed samochodem kierowcy po
wewnetrznej nie pozniej niz na wysokosci wierzchotka zakretu.
° W sytuacji, gdy nie znajduje sie on przed zawodnikiem po wewnetrznej, ale
ktorakolwiek czes¢ jego przedniego kota znajduje sie na wysokosci ktorejkolwiek czesci
przedniego kota samochodu kierowcy po wewnetrznej, wowczas posiada on prawo
czesciowe do zakretu.
) W przeciwnym razie (t. gdy samochdéd po wewnetrznej znajduje sie przed
samochodem po zewnetrznej nie pézniej niz na wierzchotku zakretu oraz zadna czes$¢
przedniego kota kierowcy po zewnetrznej stronie nie znajduje sie na wysokosci



przedniego kofa kierowcy po wewnetrznej) kierowca samochodu znajdujgcego sie po
wewnetrznej ma petne prawo do zakretu.

6. W przypadku sekwencji zakretéw nastepujacych tuz po sobie (np. szykany lub tzw.
“eski”) petne prawo do nastepnego zakretu posiada kierowca, ktory posiadat petne lub
wiekszo$ciowe prawo do zakretu poprzedniego. Zasada ta nie obowigzuje, gdy kierowca,
ktéry w pierwszym zakrecie nie posiadat prawa do zakretu lub posiadat prawo czesciowe,
wypracuje sobie pozycje, w ktérej bedzie miat petne lub wigkszosciowe prawo do zakretu
nastepnego.

7. Kierowca, ktory znajduje sie w pozycji w stosunku do zakretu oraz innego kierowcy,
ktéra dawataby mu jakiekolwiek prawo do zakretu, posiada to prawo wtedy i tylko wtedy,
gdy jego sposéb przejazdu przez zakret umozliwia mu samodzielne utrzymanie sie
wewnatrz granic toru.

5. Aleja serwisowa

1. Aleja serwisowa nie jest uznawana za czes¢ toru.

2. Kierowca majgcy zamiar zjazdu do alei serwisowej ma obowigzek zasygnalizowania
go innym kierowcom znajdujgcym sie na torze poprzez trzymanie sie¢ po wewnetrznej
stronie linii wjazdu do alei serwisowej i nieprzekraczanie jej w przypadku wystepowania tej
linii na torze i/lub trzymania sie po wewnetrznej stronie stupka rozdzielajgcego tor od
wjazdu do alei serwisowej. Za linie wjazdu do alei serwisowej uznaje sie linie znajdujaca
sie wewnatrz granic toru lub jej przediuzenie w postaci linii stanowigcej granice toru.
Wyjatkiem od tej zasady sg sytuacje sity wyzsze;j.

3. Podczas wyjazdu z alei serwisowej kierowca ma obowigzek trzymaé sie wewnatrz
linii wyjazdu z alei serwisowej oraz jej nie przekraczac. Za linie wyjazdu z alei serwisowe;j
uznaje sie linie znajdujgcg sie wewnatrz granic toru lub jej przedtuzenie w postaci linii
stanowigcej granice toru. Wyjatkiem od tej zasady sg sytuacje sity wyzsze,j.

4. Celowe, znaczne redukowanie predkosci w celu zablokowania kierowcow z tytu na
wjezdzie lub wyjezdzie z alei serwisowej jest zakazane.



6. Samochdd bezpieczenstwa i wirtualny samochéd bezpieczenstwa

1. W momencie ogtoszenia warunkéw samochodu bezpieczenstwa (SC) lub
wirtualnego samochodu bezpieczenstwa (VSC) kierowcy otrzymujg informacje o
minimalnym dozwolonym czasie przejazdu okrgzenia po torze w formie réznicy ich
aktualnego tempa do minimalnego czasu przejazdu w czasie rzeczywistym (tzw. delta).

2. Kierowca ma obowigzek utrzymywaé sie powyzej minimalnego czasu przejazdu
(pozytywna wartos¢ delty). W sytuacji, gdy kierowca znajdzie sie ponizej dozwolonego
minimalnego czasu przejazdu (negatywna warto$¢ delty), ma on obowigzek zwolni¢ i
znalez¢ sie z powrotem powyzej tego czasu w przeciggu 15 sekund od przekroczenia go.
Kierowca ma obowigzek posiada¢ pozytywng wartos¢ delty w momencie zakohczenia
warunkow wirtualnego samochodu bezpieczenstwa.

3. Podczas warunkéw samochodu bezpieczenstwa lub wirtualnego samochodu
bezpieczenstwa na torze obowigzuje zakaz wyprzedzania poza sytuacjami sity wyzszej.

4. Podczas warunkéw samochodu bezpieczenstwa lub wirtualnego samochodu
bezpieczenstwa kierowcy majg obowigzek jechaé w sposob przewidywalny i nie
wykonywa¢ zadnych gwattownych i nagtych manewrdw, ktoére moglyby sprawic
niebezpieczenstwo dla innych kierowcow. Za jazde w sposob nieprzewidywalny uznaje sie
takze jazde znacznie powyzej dozwolonego minimalnego czasu przejazdu bez konkretnej

przyczyny.

5. Kierowcy sg zobowigzani do mozliwie najszybszego dotgczenia do kolejki
stworzonej za samochodem bezpieczenstwa.

6. Kierowcow przebywajgcych w alei serwisowej w trakcie trwania warunkow
samochodu bezpieczenstwa lub wirtualnego samochodu bezpieczenstwa nie obowigzujg
przepisy dotyczace SC i VSC. Jako moment zjazdu do alei serwisowej uznaje sie moment
przekroczenia przez kierowce pierwszej linii samochodu bezpieczenstwa, a za moment
wyjazdu przekroczenie drugiej linii samochodu bezpieczenstwa.

7. Kierowca podazajagcy za samochodem bezpieczenstwa ma obowigzek
utrzymywania maksymalnie 10 diugosci samochodu odstepu do samochodu znajdujgcego
sie przed nim, wigczajgc w to samochdd bezpieczenstwa. W przypadku jezeli kierowca
znajdzie sie w odlegtosci wiekszej niz 10 dlugosci samochodu do samochodu przed nim,
kierowca ma obowigzek zmniejszy¢ te odlegtosé w przeciggu 30 sekund.



8. W momencie kiedy procedura wznowienia wyscigu rozpocznie sie poprzez
zgasniecie Swiatet na samochodzie bezpieczenstwa, kontrole nad stawkag przejmuje lider
wyscigu. Ma on obowigzek utrzymacé przewidywalng i bezpieczng predkos¢, ma prawo do
stworzenia wigkszej odlegtosci pomiedzy nim a samochodem bezpieczehstwa niz 10
dtugosci samochodu, jezeli uwaza to za konieczne. Podczas procesu wznowienia wyscigu,
lider moze wyprzedzi¢é samochdd bezpieczenstwa dopiero w momencie, gdy ten
przekroczy pierwszg linie samochodu bezpieczenstwa przy wjezdzie do alei serwisowe;.

9. Podczas restartu zabroniona jest jazda obok innego kierowcy. Zawodnicy nie moga
przekraczaé wysoko$ci tylnych kot bolidu z przodu poza sytuacjami sity wyzszej.

10. Przy procedurze wznowienia wyscigu obowigzuje zakaz wyprzedzania az do linii
mety.

7. Sesja kwalifikacyjna

1. Kierowca znajdujgcy sie na okrgzeniu pomiarowym ma obowigzek pozostaé
wewnatrz granic toru podczas catego okrgzenia oraz tuz przed jego rozpoczeciem.

2. Kierowca znajdujgcy sie na wolnym okrgzeniu (np. okrgzeniu wyjazdowym) ma
obowigzek przepusci¢ wszystkich kierowcow znajdujgcych sie na okrgzeniach
pomiarowych w taki sposob, aby nie przeszkodzi¢ im w swoich prébach w najmniejszym
stopniu.

3. Aby préba okrgzenia pomiarowego zostata zaliczona, kierowca ma obowigzek
rozpoczat jg przed uptynieciem oficjalnego czasu ses;ji.

4. Wyjazd na tor na oponach skrajnie nieprzystosowanych do warunkéw panujgcych
na torze przez kierowce w trakcie sesji kwalifikacyjnej jest zabroniony. Wyjgtkiem od tej
zasady jest wyjazd na jedno okrgzenie instalacyjne w przeciggu pierwszych dwéch minut
trwania pierwszej czesci sesji kwalifikacyjnej (Q1). Za wyjazd na tor w tym przypadku
uznaje sie przekroczenie linii stanowigcej koniec obszaru alei serwisowej objetego
ograniczeniem predkosci.



5. Kierowcow obowigzuje zakaz samodzielnego wycofywania sie z ses;ji
kwalifikacyjnej, gdy znajdujg sie poza alejg serwisowa.

8. Sesja wyscigowa

1. Kierowca w trakcie wy$cigu ma obowigzek jechaé w sposéb bezpieczny i nie
wykonywac¢ manewrow, ktére mogg sprawi¢ zagrozenie dla innych kierowcéw.

2. W sytuacji, gdy kierowca jest dublowany przez innego, szybszego kierowce,
kierowcy wolniejszemu pokazana zostaje niebieska flaga, ktora jest dla niego informacjg o
obowigzku przepuszczenia szybszego kierowcy.

3. Po pierwszym pokazaniu wolniejszemu kierowcy niebieskiej flagi kierowca ten ma
obowigzek przepusci¢ kierowce szybszego w sposob bezpieczny maksymalnie po
przejechaniu jednego petnego sektora, liczonych od momentu, w ktérym niebieska flaga
jest pokazywana. W przypadku otrzymania kary od gry, zwigzanej z niestosowaniem sie do
niebieskich flag, wczesniej niz po przejechaniu petnego sektora, punkt ten nie stanowi
podstawy do odwotania.

4, Kierowca zdublowany ma prawo oddublowac¢ sie pod warunkiem, ze dysponuje w
danym momencie znacznie lepszym tempem od kierowcy, ktéry go zdublowat, oraz zrobi to
W Sposob bezpieczny.

5. Kierowca jadgcy uszkodzonym samochodem ma obowigzek zachowaé szczegdlng
ostroznosc¢ podczas Scigania sie z innymi kierowcami.

6. Opiekun ligi lub osoba uprawniona przez opiekuna ma prawo przyznaé
czarno-pomaranczowg flage dla kierowcy jadgcego uszkodzonym samochodem. W takiej
sytuacji kierowca ten ma obowigzek zjecha¢ do alei serwisowej w celu naprawy
samochodu, lub w przypadku gdy taka naprawa nie jest mozliwa, wycofania sie z dalszego
udziatu w wyscigu zgodnie z poleceniem opiekuna.

7. Kierowca popetniajgcy falstart odpowiada za bezpieczenstwo zawodnikéw wokot
niego do momentu pokonania pierwszego zakretu.



8. Kierowcow obowigzuje zakaz samodzielnego wycofywania sie z sesji wyscigowej,
gdy znajdujg sie poza alejg serwisowa.

Il. Aspekty techniczne

1. Zawody

1. Pojedyncza impreza sktada sie zawsze z kwalifikacji i wyscigu. Mozliwe jest takze
zorganizowanie dodatkowego sprintu. Konkretna forma jest ustalana osobno dla kazdego
sezonu.

2. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ restartu wyscigu badz anulowania Grand
Prix w przypadku widocznych lagéow na serwerze, problemow technicznych, karambolu z
udziatem wiekszosci zawodnikéw i innych sytuacji, jezeli organizator lub osoba przez niego
wyznaczona uzna to za stosowne. Zdarzenia majgce miejsce przed restartem podlegajg
ocenie zespotu sedziowskiego.

3. W przypadku, gdy lobby nie bedzie umozliwiato dalszego $cigania, organizator ma
prawo zrestartowania poczekalni, anulujgc dotychczasowy postep wyscigu. W przypadku
przejechania przynajmniej 75% pierwotnej dtugosci wyscigu organizator przyjmuje za
ostateczne wyniki w momencie desynchronizacji lobby. Gdy wyscig zostanie przerwany
przed przejechaniem 20% pierwotnej dtugoséci, jest on przeprowadzany ponownie w
petnym formacie. Jesli lobby ulegnie uszkodzeniu po 20%, lecz przed 35% pierwotnej
dtugosci wyscigu organizator ma prawo do przerwania wyscigu i zorganizowania petnej
dtugosci sprintu. Gdy poczekalnia uniemozliwi jazde po 35%, lecz przed 50% pierwotne;j
dtugosci wyscigu, organizator moze zaaranzowac sprint o dtugosci 25%. W sytuacji
przerwania wyscigu po 50% pierwotnej dtugosci, lecz przed 75%, organizator ma prawo
zorganizowac pieciookrgzeniowy sprint. W przypadku sprintéw klasyfikacja na polach
startowych ustalana jest na podstawie kolejnosci podczas ostatniego, w petni
przejechanego okrgzenia przed uszkodzeniem lobby. Zawodnicy majg dowolnos$¢ w
wyborze opon.

4. W przypadku zorganizowania sprintu, wymienionego w punkcie powyzej, wszelkie
kary z pierwszej czesci wyscigu sg wliczane w wyniki. Incydenty z pierwszej fazy sg
oceniane przez zespot sedziowski wedtug standardowych regut. Sprint obowigzujg
normalne reguty wyscigowe.

5. Jezeli uszkodzenie lobby wymusi przerwanie kwalifikacji, organizator moze przyja¢
za ostateczne wyniki obowigzujgce w momencie awarii, gdy sesja ulegta desynchronizacji
po potowie ostatniej sesji kwalifikacyjnej. W przypadku uszkodzenia lobby po pierwszej lub
drugiej czesci kwalifikacji, ustanowiona zostanie nowa sesja krotkich kwalifikacji dla
zawodnikéw, ktorzy awansowali do kolejnej sesji. Awarie lobby podczas pierwszej lub
drugiej sesji kwalifikacyjnej bedg rozpatrywane indywidualnie.



6. W przypadku, gdy po 2 godzinach od pierwotnego startu lobby ulegnie
uszkodzeniu, a wyscig nie przekroczy 50% pierwotnej dtugosci — zostanie on anulowany.

7. Zawodnik zostaje sklasyfikowany, gdy przejedzie przynajmniej 85% dtugosci
danego wyscigu.

2. Dyrekcja wyscigowa

1. Do zgtaszania incydentéw uprawnieni sg zawodnicy, cztonkowie zespotow, zespoét
sedziowski, administracja SOL. Zgtaszajgcy (z wytgczeniem sedziéw i administracji)
powinien by¢ uczestnikiem zgtaszanego incydentu, z wyjatkiem zgtoszen jednoosobowych
(np. przekroczenie linii wjazdu do alei serwisowej).

2. Na zgtoszenie incydentu pod specjalnie utworzonym wpisem kierowca/cztonek
zespotu ma czas do godziny 18:00 dnia nastepnego po wyscigu. Incydent mozna zgtosi¢
poprzez przygotowany do tego wczesniej kanat na serwerze Discord danej serii.
Administracja moze wydluzy¢ czas na zgtoszenia, jesli uzna to za konieczne.

3. Zespot sedziowski na rozpatrzenie zgtoszen ma maksymalnie 48 godzin od czasu
zakohczenia przyjmowania zgtoszen. Ukarany zawodnik ma 24 godziny od momentu
publikacji werdyktu na zgtoszenie wniosku o ponowne rozpatrzenie incydentu. Limit
czasowy zespotu sedziowskiego na rozpatrzenie takiej prosby wynosi 48 godzin. Prosby o
ponowne przeanalizowanie zgtoszenia nalezy przesyta¢ na wyznaczonym do tego kanale
na discordzie. Wnioski przestane w inny sposob nie bedg rozpatrywane.

4. Kary przyznawane sg przez zespot sedziowski wybierany przez organizatora oraz
przez system kar obecny w grze.

5. Uczestnik ma prawo domagacé sie od zespotu sedziowskiego uzasadnienia co do
przyznanej kary.

6. Kierowca moze poprosic¢ o spotkanie z cztonkami zespotu sedziowskiego na kanale
gtosowym w celu ztozenia wyjasnien.

7. W przypadku ztozonych zgtoszen zespot sedziowski ocenia jedynie sytuacije
zgtoszone z podanym stemplem czasowym, dowodem wideo oraz wskazaniem zawodnika
zgtaszanego. W odwotaniu od ostrzezenia/kary z gry musi byé zawarty petny dyrektor
wyscigu danego zawodnika, wraz z widocznymi wszystkimi okrgzeniami, otrzymanymi
ostrzezeniami i karami. W sytuacji braku wystarczajgcych dowodéw sedziowie mogag
odstgpi¢ od oceny zgtoszonej sytuac;ji.

8. W przypadku nierozstrzygniecia sytuacji spornej przez zespot sedziowski,
decydujgcy gtos nalezy do Koordynatora ligi, a nastepnie do przewodniczgcych zespotu
sedziowskiego.

9. Wykorzystywanie btedow gry jest zabronione. Kazde takowe wykroczenie bedzie
oceniane indywidualnie przez zespoét sedziowski.



10. ZespOt sedziowski zastrzega sobie mozliwos¢ przyznania kary za wykroczenia
niewymienione w regulaminie.

1. W przypadkach nieopisanych w regulaminie SOL sedziowie w przyznawaniu kar
postugiwac sie bedzie zasadami opisanymi w regulaminie sportowym FIA i FIA
International Sporting Code. W innych sytuacjach kazdy incydent rozpatrywany jest bez
okreslonego sztywnego schematu, w zaleznos$ci od okolicznosci na torze.

12. Kierowcy sg zobowigzani, na zgdanie administracji, do udostepnienia (wtgczenia
publicznej) telemetrii na wyscig.

13. Zawodnik powinien nagrywac swoj przejazd w celu potencjalnej weryfikacji jego
jazdy przez sedziéw i/lub administracje.

14. Zawodnicy majg obowigzek zapoznania sie z kazdym ogtoszeniem opiekunow ligi
oraz zespotu sedziowskiego, dodawanych na kanatach “ogtoszenia” lub “wazne informacje”
na serwerze Discord. Ogtoszenia te majg moc sprawcza.

15. Opiekun ligi lub osoba przez niego wyznaczona ma prawo do wykluczenia
zawodnika z wy$cigu, takze w trakcie jego trwania, z uzasadnionych przyczyn.

16. Uczestnicy mogg zostaé zawieszeni w prawach zawodnika przez administracje.

3. Odwotania od kar

1. Nie mozna odwota¢ sie od kar odbytych w alei serwisowej przed lub w trakcie
wyjazdu samochodu bezpieczehstwa. W przypadku wiekszej liczby niz jeden samochodéw
bezpieczenstwa mozna odwotac sie tylko od kar odbytych po ostatnim zjezdzie samochodu
bezpieczenstwa.

2. Mozna odwotywa¢ sie od wszystkich kar nieodstanych w pitstopie.

4. Zachowanie zawodnikéw w trakcie trwania oficjalnych sesji

1. Zawodnik odpowiada za zachowanie bolidu takze w momencie przetgczenia sie na
“Al” oraz gdy staje sie “duchem”. Zasada ta nie ma zastosowania w przypadku roztgczenia
kierowcy z sesja.

2. Kierowcy opuszczajg sesje w trakcie jej trwania na wtasng odpowiedzialnos¢, z
wyjatkiem sytuacji sity wyzszej.

3. Kierowcy muszg ustali¢ ewentualng che¢ celebracji (np. poprzez zatrzymanie sie na
torze) na ostatnim okrgzeniu z opiekunem ligi lub osobg przez niego wyznaczona.



4. Zakazuje sie rozbijania bolidow na mecie.
5. Uzycie funkcji powrotu na tor skutkuje dyskwalifikacjg z wyscigu.

6. Brak zastosowania sie do nadanej kary powoduje wykluczenie z wyscigu.

5. Superlicencja

1. Podczas sezonu kazdego kierowce obejmujg dwie superlicencje - superlicencja
sportowa i superlicencja pozasportowa.

2. Do superlicencji sportowej przyznawane sg punkty karne, ktére kierowca otrzymuje
za dane wykroczenia na torze. Superlicencja pozasportowa obowigzuje za wykroczenia nie
dotyczace bezposrednio scigania, w szczegodlnosci za wymienione w punkcie 6. tego
regulaminu.

3. Superlicencje nie sg ze sobg powigzane. Punkty otrzymane w jednej superlicencji
nie wptywajg na drugg superlicencje.

4. Obie superlicencje podlegajg zasadom opisanym w tym punkcie regulaminu.

5. Punkty na superlicenciji przypisane sg do zawodnika na 14 ukohczonych przez
niego wyscigéw w danym splicie. Po tym okresie punkty resetujg sie do zera. Punkty
superlicencyjne nie resetujg sie z koncem sezonu.

6. Maksymalna liczba punktéw karnych posiadana przez kierowce wynosi 50 pkt.

7. Przy osiggnieciu tej liczby, kierowca otrzymuje zakaz startowania w nastepnym
wyscigu. W tym momencie liczba punktow karnych resetuje sie do zera.

8. Po osiagnieciu 30 punktow karnych kierowca karany jest startem z konca stawki w
nastepnym wyscigu, w ktérym wystartuje.

9. Kierowca nie moze otrzymac¢ ponownej kary startu z konca stawki, zwigzanej z
przekroczeniem 30 punktéw karnych, przez 7 wyscigéw od pierwotnego przekroczenia
bariery punktowej. Zasada ta nie obowigzuje, gdy w trakcie wspomnianych 7 wyscigow
zawodnik przekroczy 50 punktéw karnych, a nastepnie znéw otrzyma 30 punktéw karnych
lub gdy kara wynika z przekroczenia punktéw w drugiej superlicenciji.

10. Za trzecim razem po osiggnieciu piecdziesieciu punktow karnych, kierowca moze
zostaé wydalony z ligi.

6. Kwestie pozasportowe

1. Kierowcy muszg wigczy¢ opcje “Pokaz nazwy graczy” (ustawi¢ jg na “Tak”) w
ustawieniach telemetrii w grze.

2. Punkty karne mozna otrzymac¢ m.in. za:



a. Ustawienie ztego numeru w grze/nie wtgczenie opcji “Pokaz nazwy graczy” — 3 pkt.
b. Spdznienie sie do lobby — 3 pkt.

c. Brak zaznaczenia obecnosci w wyznaczonym czasie — 5 pkt.

d. Zmiane obecnosci po wyznaczonym czasie — 5 pkt.

e. Nieobecnosé na wyscigu pomimo zadeklarowania uczestnictwa — 15 pkt.

f. Brak kultury osobistej w wypowiedziach — 10-20 pkt.

g. Ztamanie zasad discorda (kwarantanna) — 20 pkt.

3. W sytuacjach ekstremalnych sedziowie majg prawo zwiekszyc¢ ciezar kar
zdefiniowany w regulaminie, jezeli uwazajg iz konsekwencje wykroczenia lub sposéb
dopuszczenia sie wykroczenia odbiegaty znaczgco od akceptowalnej normy. Zespot
sedziowski zastrzega sobie takze mozliwos¢ przyznania innej liczby punktéw karnych za
dane wykroczenia.

7. Komunikacja glosowa

1. Podczas sesji weekendowej, w trakcie trwania kwalifikacji oraz wyscigu, zawodnicy
muszg przebywacé na wyznaczonym (na serwerze Discord) kanale glosowym
przydzielonego do nich zespotu. Wszelkie nieobecnosci powinny by¢ zgtoszone do
organizatorow oraz odpowiednio uzasadnione pod grozbg kary punktowe;.

2. Zawodnicy sg zobowigzani, przez caty czas trwania kwalifikacji i wyscigu, do
umozliwienia swobodnej komunikacji zespotu sedziowskiego i opiekundéw z uczestnikami,
w celu przekazywania polecen i informacji.

3. Zabronione jest nieuzasadnione zmienianie kanatéw i podnoszenie gtosu na innych
zawodnikow.
4. Obrazanie innych zawodnikow bedzie surowo traktowane i moze wigzac sie z

dodatkowg karg lub wydaleniem z ligi.

5. Kazdy zespét posiada limit szesciu inzynierow. Druzyna zobowigzana jest do
wyboru maksymalnie dwoch gtéwnych przedstawicieli, po jednym dla kazdego z
zawodnikow (dla kwestii medialnych).

6. Uczestnicy mogg poprosi¢ o osobny kanat glosowy na serwerze Discord, jak i
dodatkowe permisje dla cztonkow zespotu (np. wyciszanie gtosu).



8. Uczestnictwo w wyscigu
1. Lobby ligowe powstaje ok. 15 minut przed startem sesiji.

2. Zawodnicy sg zobowigzani do dotgczenia do lobby najpdzniej 5 minut przed
oficjalnym startem sesiji.

3. W przypadku awarii pierwotnej poczekalni, kierowcy majg obowigzek dotgczenia do
nowej sesji natychmiast po jej utworzeniu i otrzymaniu zaproszenia.

4. Kazdy zawodnik jest osobiscie zapraszany do sesji i ma mozliwosé powrotu po
utracie potgczenia.

5. Uczestnicy majg obowigzek wybrania zespotu przydzielonego przez administracje
niezwiocznie po dotgczeniu do lobby.

6. Kierowcy majg obowigzek ostatecznego zadeklarowania swojej obecnosci w
wyscigu, na przeznaczonym do tego kanale na serwerze Discord, w czasie okreslonym
przez organizatoréw.

7. Zawodnicy sg zobowigzani do poinformowania opiekunéw ligi o zmianie swojej
decyzji dotyczgcej obecnosci, jedli wydarzy sie ona po czasie przewidzianym na jej
zadeklarowanie.



